Аннотация к рабочей программе курса по выбору «Исследование информационных моделей»

10 класс

Рабочая программа курса по выбору для 10 класса составлена в соответствии с требованиями к результатам освоения основной образовательной программы (личностным,метапредметным, предметным); основными подходами к развитию и формированию универсальных учебных действий (УУД) для основного общего образования. В ней соблюдается преемственность с образовательным стандартом начального общего образования; основного общего образования, учитываются возрастные и психологические особенности школьников, обучающихся на ступени основного общего образования, учитываются межпредметные связи.

Рабочая программа по «Информатика» была составлена на основе следующих документов:

1. Федеральный закон «Об образовании в Российской Федерации» (от 29.12.2012 №273-ФЗ).

2. Федеральный государственный образовательный стандарт основного общего образования (приказ Министерства образования и науки Российской Федерации от 17 декабря 2010 г. № 1897).

3. Постановление Главного государственного санитарного врача РФ от 29.12.2010 №189 «Об утверждении СанПиН 2.4.2.2821-10 «Санитарно-эпидемиологические требования к условиям и организации обучения в общеобразовательных учреждениях».

4. Приказ Минообразования России от 05.03.2004 №1089 «Об утверждении федерального компонента государственных образовательных стандартов начального общего, основного общего и среднего (полного) общего образования».

5. Приказ Минообразования России от 09.03.2004 №1312 «Об утверждении федерального базисного учебного плана и примерных учебных планов для образовательных учреждений РФ, реализующих программы общего образования».

6. Федеральный государственный образовательный стандарт основного общего образования/ М - во образования и науки Рос. Федерации. - М. : Просвещение. - ISBN 978 - 5 - 09 - 023272 - 9.

7. Положение о рабочей программе по учебному предмету (курсу) педагога МБОУ Озерновская СОШ № 47

8. Учебный план МБОУ Озерновская СОШ № 47 на 2022-2023 учебный год;

9. Примерная программа среднего общего образования по информатике и информационным технологиям, авторской программы Семакина И.Г. «Программа базового курса «Информатика и ИКТ» для старшей школы (10-11 классы), изданной в сборнике «Информатика. Программы для образовательных учреждений. 2-11 классы». Составитель М. Н. Бородин. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012. (Программы и планирование).

Федеральный базисный учебный план для образовательных учреждений Российской Федерации отводит в 10 классе на базовом уровне – 34 учебных часов из расчета 1 учебный час в неделю. 

В рабочей программе представлен авторский подход в части структурирования учебного материала, определения последовательности его изучения, детализации содержания, а также путей формирования системы знаний, умений и способов деятельности, развития, воспитания и социализации учащихся.

Методическая система обучения базируется на одном из важнейших дидактических принципов — деятельностном подходе к обучению.

Вклад учебного предмета в достижение целей среднего общего образования

Изучение информатики в старшей школе на базовом уровне направлено на достижение следующих целей:

· освоение системы базовых знаний, отражающих вклад информатики в формирование современной научной картины мира, роль информационных процессов в обществе, биологических и технических системах;

· овладение умениями применять, анализировать, преобразовывать информационные модели реальных объектов и процессов, используя при этом информационные и коммуникационные технологии (ИКТ), в том числе при изучении других школьных дисциплин;

· развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей путем освоения и использования методов информатики и средств ИКТ при изучении различных учебных предметов;

· воспитание ответственного отношения к соблюдению этических и правовых норм информационной деятельности;

· приобретение опыта использования информационных технологий в индивидуальной и коллективной учебной и познавательной, в том числе проектной деятельности.

Основная задача базового уровня старшей школы состоит в изучении общих закономерностей функционирования, создания и применения информационных систем, преимущественно автоматизированных.
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1.Пояснительная записка

Рабочая программа курса была составлена на основе следующих документов:

· Федеральный закон "Об образовании в Российской Федерации" от 29.12.2012 N 273-ФЗ

· Федеральный государственный образовательный стандарт основного общего образования/ М - во образования и науки Рос. Федерации. - М. : Просвещение. - ISBN 978 - 5 - 09 - 023272 - 9.

· Фундаментальное ядро содержания общего образования

· Учебный план МБОУ Озерновская СОШ №47 2022-2023 уч. г. 

· ООП СОО МБОУ Озерновская СОШ №47
· Элективный курс «Исследование информационных моделей», к.п.н. Н.Д.Угринович.

Курс «Исследование информационных моделей» является преемственным по отношению к базовому курсу информатики и ИКТ, обеспечивающему требования образовательного стандарта для основной школы. При планировании и создании курса учитывается, что раздел «Информационные модели» становится одним из ведущих в изучении информатики на стар​шей ступени школы.

В ходе изучения курса будут расширены знания учащихся в тех предметных областях, на которых базируется изучаемые системы и модели, что позволяет максимально реализовать межпредметные связи, послужит средством профессиональной ориентации и будет служить целям профилизации обучения на старшей ступени школы.

Данный курс — элективный (обязательный курс по выбору учащихся). Входит в состав профиля обучения на старшей ступени школы. Рекомендуемые профили — естественнонаучный, физико-математический, информационно-технологический. 

Цели, задачи и образовательные результаты

Курс преследует цель формирования у обучающихся как предметной компетентности в области информационного моделирования с использованием информационных компьютерных технологий, так и информационной и коммуникативной компетентностей для личностного развития и профессионального самоопределения.

Для этого решаются следующие задачи:

· овладение практическими навыками работы в Microsoft Excel и Visual Basic;

обучение выработке мотивированной постановки задачи проектирования, ее творческого осмысления и выбор оптимального алгоритма действий;

· овладение навыками индивидуальной и групповой деятельности в разработке и реализации проектов моделей объектов;

· индивидуальная и множественная мотивация к изучению естественно-математических и технологических дисциплин, основывающихся на использовании современных систем компьютерного моделирования.

Задачи решаются посредством:

· проведения теоретических (лекции) и практических (лабораторные работы) занятий по тематике курса;

· выбора различных заданий для самостоятельной работы;

· углубленного изучения тематики посредством подготовки рефератов;

· самостоятельного выбора обучающимися объекта для проектирования (компьютерного моделирования), разработки и публичной защиты проекта;

· использования в ходе реализации индивидуального проекта различных информационных ресурсов (в том числе Интернета);

· выполнения как индивидуальных, так и групповых заданий на проектирование и компьютерное моделирование различных объектов.

Методы преподавания и учения

Предполагается использовать:

· лекции в незначительном объеме при освещении основных положений изучаемой темы;

· практические (лабораторные) занятия для разбора типовых приемов автоматизированного моделирования и проектирования;

· индивидуальную (самостоятельную) работу (роль преподавателя — консультирующая) по реализации индивидуальных или групповых проектов (аналогов курсовой работы).

Основным методом обучения в данном элективном курсе является метод проектов. Проектная деятельность позволяет развить исследовательские и творческие способности учащихся. Роль учителя состоит в кратком по времени объяснении нового материала и постановке задачи, а затем консультировании учащихся в процессе выполнения практического задания. 

Разработка каждого проекта реализуется в форме выполнения практической работы на компьютере (компьютерный практикум). 

Кроме разработки проектов под руководством учителя учащимся предлагаются практические задания для самостоятельного выполнения. 

Формы контроля

Текущий контроль уровня усвоения материала осуществляется по результатам выполнения учащимися практических заданий. 

Итоговый контроль реализуется в форме защиты итоговых проектов. В начале курса каждому учащемуся должно быть предложено самостоятельно в течение всего времени изучения данного курса разработать проект, реализующий компьютерную модель конкретного объекта, явления или процесса из различных предметных областей. В процессе защиты учащийся должен будет представить не только проект на языке объектно-ориентированного программирования или в электронных таблицах, но и полученные с его помощью результаты компьютерного эксперимента по исследованию модели. 

Структура рабочей программы:

1. Пояснительная записка

2. Общая характеристика учебного предмета

3. Описание места учебного предмета в учебном плане

4. Личностные, метапредметные и предметные результаты освоения учебного предмета

5. Содержание учебного курса

6. Тематическое планирование с определением основных видов деятельности

7. Описание учебно-методического и материально-технического обеспечения образовательного процесса
8. Планируемые результаты изучения учебного предмета

2.Общая характеристика учебного предмета
В рамках курса общим объемом 34 часа предполагается развитие пользовательских навыков работы с ПЭВМ и научит учащихся:

1. создавать информационные модели объектов и процессов из различных предметных областей (математики, физики, химии, биологии, экономики и др.); 

2. создавать компьютерные модели с использованием языков объектно-ориентированного программирования Visual Basic и электронных таблиц Microsoft Excel; 

3. проводить виртуальные эксперименты с использованием компьютерных моделей и анализировать полученные результаты. 

3.Описание места учебного предмета в учебном плане
Курс рассчитан на 1 год обучения. Занятия проводятся по 1 часу в неделю.

4.Личностные, метапредметные и предметные результаты освоения учебного предмета
Личностные результаты – это сформировавшаяся в образовательном процессе система ценностных отношений учащихся к себе, другим участникам образовательного процесса, самому образовательному процессу, объектам познания, результатам образовательной деятельности. Основными личностными результатами, формируемыми при изучении информатики в основной школе, являются:

· наличие представлений об информации как важнейшем стратегическом ресурсе развития личности, государства, общества; 

· понимание роли информационных процессов в современном мире;

· владение первичными навыками анализа и критичной оценки получаемой информации; 

· ответственное отношение к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения; 

· развитие чувства личной ответственности за качество окружающей информационной среды;

· способность увязать учебное содержание с собственным жизненным опытом, понять значимость подготовки в области информатики и ИКТ в условиях развития информационного общества; 

· готовность к повышению своего образовательного уровня и продолжению обучения с использованием средств и методов информатики и ИКТ;

· способность и готовность к общению и сотрудничеству со сверстниками и взрослыми в процессе образовательной, общественно-полезной, учебно-исследовательской, творческой деятельности;

· способность и готовность к принятию ценностей здорового образа жизни за счет знания основных гигиенических, эргономических и технических условий безопасной эксплуатации средств ИКТ.
Метапредметные результаты – освоенные обучающимися на базе одного, нескольких или всех учебных предметов способы деятельности, применимые как в рамках образовательного процесса, так и в других жизненных ситуациях. Основными метапредметными результатами, формируемыми при изучении информатики в основной школе, являются:

· владение общепредметными понятиями «объект», «система», «модель», «алгоритм», «исполнитель» и др.;

· владение информационно-логическими умениями: определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, классифицировать, самостоятельно выбирать основания и критерии для классификации, устанавливать причинно-следственные связи, строить логическое рассуждение, умозаключение (индуктивное, дедуктивное и по аналогии) и делать выводы;

· владение умениями самостоятельно планировать пути достижения целей; соотносить свои действия с планируемыми результатами, осуществлять контроль своей деятельности, определять способы действий в рамках предложенных условий, корректировать свои действия в соответствии с изменяющейся ситуацией; оценивать правильность выполнения учебной задачи; 

· владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и осуществления осознанного выбора в учебной и познавательной деятельности;

· владение основными универсальными умениями информационного характера: постановка и формулирование проблемы; поиск и выделение необходимой информации, применение методов информационного поиска; структурирование и визуализация информации; выбор наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных условий; самостоятельное создание алгоритмов деятельности при решении проблем творческого и поискового характера;

· владение информационным моделированием как основным методом приобретения знаний: умение преобразовывать объект из чувственной формы в пространственно-графическую или знаково-символическую модель; умение строить разнообразные информационные структуры для описания объектов; умение «читать» таблицы, графики, диаграммы, схемы и т.д., самостоятельно перекодировать информацию из одной знаковой системы в другую; умение выбирать форму представления информации в зависимости от стоящей задачи, проверять адекватность модели объекту и цели моделирования;

· ИКТ-компетентность – широкий спектр умений и навыков использования средств информационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и передачи различных видов информации, навыки создания личного информационного пространства (обращение с устройствами ИКТ; фиксация изображений и звуков; создание письменных сообщений; создание графических объектов; создание музыкальных и звуковых сообщений; создание, восприятие и использование гипермедиасообщений; коммуникация и социальное взаимодействие; поиск и организация хранения информации; анализ информации).

Предметные результаты включают в себя: освоенные обучающимися в ходе изучения учебного предмета умения специфические для данной предметной области, виды деятельности по получению нового знания в рамках учебного предмета, его преобразованию и применению в учебных, учебно-проектных и социально-проектных ситуациях, формирование научного типа мышления, научных представлений о ключевых теориях, типах и видах отношений, владение научной терминологией, ключевыми понятиями, методами и приемами. В соответствии с федеральным государственным образовательным стандартом общего образования основные предметные результаты изучения информатики в основной школе отражают:

· формирование информационной и алгоритмической культуры; формирование представления о компьютере как универсальном устройстве обработки информации; развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств; 

· формирование представления об основных изучаемых понятиях: информация, алгоритм, модель – и их свойствах; 

· развитие алгоритмического мышления, необходимого для профессиональной деятельности в современном обществе; развитие умений составить и записать алгоритм для конкретного исполнителя; формирование знаний об алгоритмических конструкциях, логических значениях и операциях; знакомство с одним из языков программирования и основными алгоритмическими структурами — линейной, условной и циклической;

· формирование умений формализации и структурирования информации, умения выбирать способ представления данных в соответствии с поставленной задачей — таблицы, схемы, графики, диаграммы, с использованием соответствующих программных средств обработки данных;

· формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при работе с компьютерными программами и в Интернете, умения соблюдать нормы информационной этики и права
5.Содержание учебного курса
1. Введение. Цели и задачи курса. Безопасная работа в компьютерном классе 

Назначение курса. Формы организации и проведения заня​тий. Техника безопасности при работе в компьютерном классе.

2. Основы объектно-ориентированного визуального программирования

Объекты: свойства, методы и события. Графический интерфейс и событийные процедуры. Общие процедуры.

Вопросы для обсуждения и дискуссий 

· В чем состоит различие между классом объектов и экземпляром класса.

· Можно ли для выбранного программного объекта изменить набор свойств. Набор методов. Набор событий. Значения свойств.

· Какие объекты обычно используются при конструировании графического интерфейса проекта.

· В каком случае начинает выполняться событийная процедура.

3. Система объектно-ориентированного программирования Visual Basic
 Интегрированная среда разработки языка программирования Visual Basic. 

Этапы разработки проектов на языке Visual Basic. 

Вопросы для обсуждения и дискуссий

1. Основные окна системы программирования Visual Basic. Их назначение.

2. Основные этапы разработки проекта на языке Visual Basic.

Задания для самостоятельной работы на компьютере

Создание первого проекта «Обычный калькулятор».

Проект «Обычный калькулятор». 

Проект-задание «Расположение формы и управляющих элементов».

  

4. Переменные в языке программирования Visual Basic
Определение понятия переменной. Имя и значение переменной. Объявление типа переменной в программе. Присвоение переменной значения.

Вопросы для обсуждения и дискуссий 

1. Разница между типом, именем и значением переменной.

2. Можно ли использовать переменную в программе без предварительного объявления.

3. Могут ли входить в состав одного выражения переменные различных типов.

4. Разница между операцией арифметического сложения и операцией конкатенации.

Задания для самостоятельной работы на компьютере

Проект «Переменные». 

Проект-задание «Переменные_2».

5. Функции в языке программирования Visual Basic
Вычисление значения арифметического выражения. Функции преобразования типов данных. Математические функции. Финансовые функции. Строковые функции.  Обработка строковых выражений. Функции ввода и вывода данных. Выражения как функции.

Задания для самостоятельной работы на компьютере

Проект «Перевод чисел». 

Проект-задание «Мультисистемный калькулятор». 

Проект «Инженерный калькулятор». 

Проект-задание «Треугольник». 

Проект «Строковый калькулятор». 

Проект-задание «Строковый калькулятор_2». 

Проект «Проверка знаний». 

Проект-задание «Игра Баше».

6. Основные типы алгоритмических структур и их кодирование на языке Visual Basic
Линейный алгоритм. Логические выражения и вычисление их значений. Алгоритмическая структура «ветвление». Примеры использования условного оператора при создании приложений. Алгоритмическая структура «выбор». Алгоритмическая структура «цикл». Общие процедуры.

Вопросы для обсуждения и дискуссий

1) Алгоритмическую структуру какого типа необходимо применить, если:

a) последовательность команд должна быть выполнена определенное количество раз;

b) последовательность команд выполняется или не выполняется в зависимости от условия;

c) последовательность команд должна быть обязательно выполнена хотя бы один раз и должна повторяться, пока условие справедливо.

Задания для самостоятельной работы на компьютере

Проект-задание «Поиск большего из двух чисел». 

Проект «Отметка». 

Проект-задание «Тест с выборочным ответом». 

Проект «Коды символов». 

Проект-задание «Факториал», 

Проект «Количество символов». 

Проект-задание «Слово-перевертыш».

7. Графические возможности языка программирования Visual Basic
Графические методы. 

Задания для самостоятельной работы на компьютере

Проект «Построение графика функции». 

Проект-задание «График функции_2». 

Проект-задание «Графический редактор». 

Проект-задание «Установка цвета».

8. Массивы в языке программирования Visual Basic

Типы массивов и объявление массива. Числовые массивы: заполнение и поиск. Заполнение массива случайными числами. Сортировка числовых массивов. Двумерные массивы и вложенные циклы.

Задания для самостоятельной работы на компьютере

Проект «Поиск минимального элемента в числовом массиве». 

Проект-задание «Поиск максимального элемента в числовом массиве». 

Проект «Сортировка числового массива по возрастанию». 

Проект-задание «Сортировка числового массива по убыванию». 

Проект «Таблица умножения» 

Проект-задание «Развертка».

9. Моделирование как метод познания

Системный подход в моделировании. Понятие о системе. Статические информационные модели. Динамические информационные модели. Модели материальные и модели информационные. Формализация. Визуализация формальных моделей. Основные этапы разработки и исследования моделей на компьютере. 

Вопросы для обсуждения и дискуссий

1. Какие бывают модели. Примеры материальных и информационных моделей.

2.  Формализация. Примеры формальных моделей.

3. В каких случаях могут быть опущены отдельные этапы построения и исследования модели. Приведите известные примеры создания моделей в процессе изучения физики, химии, биологии, математики, географии и других предметов.

10. Исследование физических моделей

Построение информационной модели движения тела, брошенного под углом к горизонту. Компьютерная модель движения тела на языке Visual Basic. Компьютерная модель движения тела в электронных таблицах. Формальная модель «Попадание в стенку тела, брошенного под углом к горизонту».  Формальная модель-задание «Попадание в площадку тела, брошенного под углом к горизонту». 

Вопросы для обсуждения и дискуссий

1. Как можно реализовать полученные результатов с заданной точностью в языке программирования Visual Basic?

2. Имеет ли физический смысл вычисление значения высоты попадания мячика в мишень с точностью до 7 знаков после запятой? До какой точности целесообразно округлить полученное значение?

Задания для самостоятельной работы на компьютере

Проект «Попадание в стенку тела, брошенного под углом к горизонту» на языке Visual Basic. 

Проект «Диапазон углов, обеспечивающий попадание в стенку» на языке Visual Basic. 

Проект-задание «Попадание в площадку тела, брошенного под углом к горизонту» на языке Visual Basic. 

Проект-задание «Диапазон углов, обеспечивающий попадание в площадку» на языке Visual Basic. 

Компьютерная модель «Попадание в стенку тела, брошенного под углом к горизонту» в электронных таблицах. 

Компьютерная модель-задание «Попадание в площадку тела, брошенного под углом к горизонту» в электронных таблицах.

11. Приближенное решение уравнений

Графический метод. Численный метод половинного деления.

Приближенное решение уравнений на языке Visual Basic. 

Приближенное решение уравнений в электронных таблицах.

Задания для самостоятельной работы на компьютере

Проект «Приближенное решение уравнения_1» на языке Visual Basic. 

Проект-задание «Приближенное решение уравнения_2» на языке Visual Basic. 

Компьютерная модель «Приближенное решение уравнений_1» в электронных таблицах. 

Компьютерная модель-задание «Приближенное решение уравнений_2» в электронных таблицах.

12. Вероятностные модели

Построение информационной модели с использованием метода Монте-Карло. Модель вычисления площадей геометрических фигур с использованием метода Монте-Карло. Компьютерные модели, построенные с использованием метода Монте-Карло на языке Visual Basic. 

Формальная модель «Определение площади круга методом Монте-Карло». 

Формальная модель-задание «Бросание монеты». 

Задания для самостоятельной работы на компьютере

Проект «Определение площади круга с использованием метода Монте-Карло» на языке Visual Basic. 

Проект-задание «Бросание монеты» на языке Visual Basic.

13. Биологические модели развития популяций

Информационные модели развития популяций. Компьютерные модели развития популяций на языке Visual Basic. Компьютерные модели развития популяций в электронных таблицах.

Формальная модель «Численность популяций_1». 

Формальная модель-задание «Численность популяций_2». 

Задания для самостоятельной работы на компьютере

Проект «Численность популяций_1» на языке Visual Basic. 

Проект-задание «Численность популяций_2» на языке Visual Basic. 

Компьютерная модель «Численность популяций_1» в электронных таблицах. 

Компьютерная модель-задание «Численность популяций_2» в электронных таблицах.

14. Модели логических устройств

Логические схемы сумматора и триггера. Модели логических устройств компьютера на языке Visual Basic. Модели логических устройств компьютера в электронных таблицах. Логическая схема полусумматора. Логическая схема триггера. Логическая схема сумматора. 

Задания для самостоятельной работы на компьютере

Проект «Модель полусумматора» на языке Visual Basic. 

Проект «Модель триггера» на языке Visual Basic. 

Проект-задание «Сумматор» на языке Visual Basic. 

Таблица истинности операции логического умножения. 

Задание. Таблицы истинности операций логического сложения и логического отрицания. 

Проект «Полусумматор» в электронных таблицах. 

Проект-задание «Сумматор» в электронных таблицах.

15. Информационные модели управления объектами

Информационные модели систем управления. 

Модели систем управления на языке Visual Basic. 

Задания для самостоятельной работы на компьютере

Проект «Модель разомкнутой системы управления» на языке Visual Basic. 

Проект «Модель замкнутой системы управления» на языке Visual Basic. 

Задание. «Модель системы управления с автоматической обратной связью» на языке Visual Basic. 

 16. Зачетные мероприятия. Подведение итогов 

Оценка роста компетентности обучающихся по результатам выполнения заданий, участия в семинарах, реализации проек​тов индивидуально и в группе.

Виды работ, обеспечивающих достижение задач курса 

Анализ роста компетентности (информационной и коммуни​кативной) каждого обучающегося по результатам выполнения заданий, участия в семинарах, участия в реализации проектов и их защите.
6.Тематическое планирование с определением основных видов деятельности
	№
	Тема
	Кол-во часов
	Дата
	

	
	
	Всего
	Лекции
	Практические (лабораторные) работы
	План
	Факт
	Универсальные учебные действия

	1
	Введение. Цели и задачи курса. Безопасная работа в компьютерном классе
	1
	1
	0
	
	
	Установление причинно-следственных связей;

Умение осознанно и произвольно строить речевое высказывание;

Смысловое чтение;

Извлечение необходимой информации.

	2
	Основы объектно-ориентированного визуального программирования
	1
	1
	0
	
	
	

	3
	Система объектно-ориентированного программирования Visual Basic
	2
	1
	1
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	4
	Переменные в языке программирования Visual Basic.
	2
	1
	1
	
	
	Обобщение информации;

Применение методов информационного поиска;
Построение логических цепочек рассуждений

	
	
	
	
	
	
	
	

	5
	Функции в языке программирования Visual Basic
	2
	1
	1
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	6
	Основные типы алгоритмических структур и их кодирование на языке Visual Basic
	2
	1
	1
	
	
	Умение систематизировать материал и представлять его в графическом виде, анализировать, сопоставлять, классифицировать, обобщать изученный материал

	
	
	
	
	
	
	
	

	7
	Графические возможности языка программирования Visual Basic
	2
	1
	1
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	8
	Массивы в языке программирования Visual Basic
	2
	1
	1
	
	
	Анализ объектов;

Обобщение;

Построение логических цепочек рассуждений.

	
	
	
	
	
	
	
	

	9
	Моделирование как метод познания
	1
	1
	0
	
	
	Моделирование;

Структурирование знаний;
Умение представлять информацию в различных формах; 
Установление причинно-следственных связей;

Поиск и выделение необходимой информации;

Построение логических цепочек, рассуждений.

	10
	Исследование физических моделей
	3
	1
	2
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	11
	Приближенное решение уравнений
	3
	1
	2
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	12
	Вероятностные модели
	3
	1
	2
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	13
	Биологические модели развития популяций
	3
	1
	2
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	14
	Модели логических устройств
	3
	1
	2
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	15
	Информационные модели управления
	3
	1
	2
	
	
	Установление причинно-следственных связей;

Моделирование.


	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	16
	Зачетные мероприятия. Подведение итогов
	1
	1
	0
	
	
	Выделение и осознание учащимся того, что уже усвоено и что еще подлежит усвоению,

осознание качества и уровня усвоения

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	Итого:
	34
	6
	18
	
	


7.Описание учебно-методического и материально-технического обеспечения образовательного процесса
Литература для учителя

Основная литература

1. Угринович Н.Д. Исследование информационных моделей. Учебное пособие – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2004 г. – 183 с.

2. Волченков Н.Г. Программирование на Visual Basic 6. Учебное пособие. Часть 1, 2, 3. М.:ИНФРА-М, 2000.

Дополнительная литература

3. Угринович Н.Д. Информатика и информационные технологии. Учебник для 10-11 классов. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2004 г. – 512 с.

4. Угринович Н.Д. Практикум по информатике и информационным технологиям. Учебное пособие. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2004 г. – 400 с.

Список литературы для учащихся

1. Угринович Н.Д. Информатика и информационные технологии. Учебник для 10-11 классов. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2004 г. – 512 с.

2. Угринович Н.Д. Практикум по информатике и информационным технологиям. Учебное пособие. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2004 г. – 400 с.

8.Планируемые результаты изучения учебного предмета

У учащихся должно сложиться представление о:

· путях повышения своей компетентности через овладение навыками компьютерного проектирования и моделирования.

Участие в занятиях должно помочь учащимся:

· повысить свою компетентность в области компьютерного моделирования;

· повысить свои информационную и коммуникативную компетентности.

Учащиеся будут знать:

· что такое объектно-ориентированное приложение;

· что такое «объект»; чем характеризуются объекты;

· что такое класс объектов;

· какие основные объекты используются в программах наVBA для MS Excel;

· какую структуру имеет программа на VBA;

· какие основные виды инструкций используются в языке VBA;

· какими средствами в VBA создаются диалоговые окна;

· что такое элементы управления.

Учащиеся будут уметь:

· осуществлять анализ систем с целью построения моделей разных типов;

· просматривать макро-программу на VBA в окне редактора;

· осуществлять несложное редактирование программы макроса;

· создавать диалоговые окна с элементами управления путем использования пользовательских форм;

· писать несложные программы обработки событий на VBA
· строить информационные модели объектов и процессов из различных предметных областей (физика, математика, химия, биология, география и экономика); 
· на их основе разрабатывать компьютерные модели с использованием системы объектно-ориентированного программирования Visual Basic, а также электронных таблиц Microsoft Excel; 
· проводить компьютерный эксперимент, т.е. исследование компьютерных моделей.
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